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Mari kita bukapintu kepadadunia tenaga, adrenalin dan 
keuntunganςPASARAN SUKAN. Pembentanganini akan

mendedahkanrahsiakejayaan, berkongsipengalamankami, 
dan menunjukkanbagaimanakami menjanakeuntungan

untuk pelanggankami.

Adakahandabersediauntuk mengembarabersamakami?
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Sukanbukansahajasebahagiandaripadakehidupankita
tetapi juga sebahagiandaripadabudayadan sejarahkita. 
Selamaberibu-ribu tahun, orang dari seluruhdunia telah
bersaingantarasatusamalain untuk menguji kemahiran
dan peningkatandiri, tanpamengirabangsa, budayaatau
status kewangan.

Sukanmenghubungkan
manusiadengan

budaya
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Sukanadalahsejarah
Industrisukandibinaberdasarkanpermainanatlet dan 
peminatnya. Kami menyaksikantransformasiyang kuatsejak
masa dahulu sampaikemasa kini, dan masa depanyang tidak
lagidiketahui, membayangkanbahawakisahini tidak akan
berakhir.
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Sukanadalah
Pasaransukanberkembangpesatdan 
berubah. Walaubagaimanapun, sukan
sentiasakekalbergayakerana ia merangkumi
pertumbuhandan pergerakankita.

Dan kesansampinganpergerakanini ialahkeuntunganyang 
diterimaoleh pemainprofesionaldan peminat.

Kesansampinganlain adalahdari segipembangunan, penyesuaian
dan pelaksanaanteknologibaharudalampasaransukan, yang 
memberikanlebihbanyakperspektif.
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sukanboleh
membawakeuntungkan?
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SportradarIntegrity Services menganggarkan
perolehankeseluruhandalampertaruhansukan
global untuk 2022 sebanyakϵмΦпм trilion.

Anggaranpusinggantiyang dibentangkanadalahberdasarkan
Model PusingGantiPertaruhanGlobal SportradarIntegrity 
Services.  Model ini menggunakandata pertaruhanperingkat
akaundaripadalebih400 pembuattaruhandan jenamaglobal, 
sertadata pertaruhansejarahdan masa nyatadaripada
pengawalseliapermainannegara. Model ini mengiraanggaran
untuk jumlah pertaruhannasionaldan global merentassukan
dan pertandingan, menggabungkanrisikanpasarandan mata
data lain untuk memastikanketepatan. Walaupundata 
pertaruhansukanfakta terhaddalamdomain awam, Model 
PusingGantiPertaruhanGlobal telahdigambarkansebagai
"tepat dan bolehdipercayai" oleh pembuattaruhanglobal.

Anggaranhasil

*Anggaranpusinggantipada pertaruhansukanmeliputi semuasukanyang dianjurkandi seluruhdunia kecualiperlumbaankudadan anjinggreyhound. Pasaran
dan produkbukansukanyang biasaditawarkanoleh pembuattaruhan, sepertipolitik, realiti, maya, kasinodan permainanloteri tidakdisertakan.


